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ALL CHEER CHERLEADING COMPANY
SISTEMA DE PUNTAJE — TINY NOVICE 2026

EJECUCION-SALTOS

FORMACIONES Y TRANSICIONES

Sgespe.rla que los atlgtas der’nuestren' unatecnica excelente al realizar cgda habmd_a_d‘ La La capacidad de un equipo para demostrar un espaciamiento preciso y un movimiento uniforme.
ejecucion deun equipo sera determinada portodos los atletas que realicen la habilidad. 1.0-2.0 El puntaje de Formaciones y Transiciones comenzara en 2.0y se reduciré en .1 por CADA
« Lospuntajes comenzaran en2.0y pueden reducirse en 0.1,0.200.3segun la falta de formacidn y transicién que carezca de precision.
ejecucion técnica de cada driver.
2.0 + .1-Problemas menores de técnica por parte del equipo
+ .2-Mltiples problemas de técnica por parte del equipo CREATIVIDAD DE RUTINA
+ .3-Problemas generalizados de técnica por parte del equipo i
« Nose descontara mas de 0.3 por cada driver. LaCreativid.ad de Butina eselpromediode 3 opiniongs proporciplnadas por el Juez de. Construccion,
+ Lasdiferencias de estilo no influiran enla puntuacion de ejecucion de los equipos. el Juezde Gimnasiay el Juez General y se basa enla incorporacion por parte del equipo deideas
innovadoras, visuales e intrincadas a lo largo de la rutina. Cada juez se centra especificamente en las
DRIVERS DE SALTO secciones de habilidades que corresponden a sus respectivas categorias y en como estan
Cada driver puede incluir, pero no se limitan a, los siguientes ejemplos: compuestas, segun se define acontinuacion.
B ; - Juez General: Ideas innovadoras, visuales e intrincadas, asi como cualquier habilidad adicional
sz * Aproximacion uLLaceo preparacion realizada que mejore el atractivo general y fluidez de la rutina. Las puntuaciones de los jueces
Roclide Reazos ¢ Entrada consistente « Posicion de los brazos durante salto(s) 1.5-2.0 generales encapsulan toda la rutina de principioa fin.
. . L. Juez de Construccidn: Incorporacion de elementos creativos, innovadores yvisuales en las
. . : Ilzl'ernas extindldas : é!tura Joies IR R * Aterrizajes Subidas, Transiciones y Desmontes de todas las habilidades de Construccion. Esto incluye
Posicion de Piernas 165 enpunta 5 - ” D habilidades tanto de nivel como dealgtin nivel inferior. Se considerara el ritmo/ conexion de
« Posicion de caderas/rotacion/hiperextension  Posicion del pecho I T e
2 e . : , Juez de Gimnasia: Incorporacion de patrones visuales claros de gimnasia que enriquezcan las
Sincronizacion » Timing (Elvalor deducido noexcederan de .1) N ]
habilidades realizadas

DANCE

El dance sera evaluado como la capacidad del equipo para demostrar una variedad de elementos de
dificultad con una ejecucion fuerte, basandose en los elementos a continuacion.
Elemantos « Elementos visuales « Cambiosdeformaciones « Trabajode suelo Ritmo
R i » Variedad deniveles « Trabajo depies « Trabajo en pareja
Dificultad jodep JO €N pare]
05-1.0 Elecucion + Técnica « Fuerza/precision del ~ » Sincronizacion
- ) o Perfeccion movimiento « Energia/Valor de entretenimiento

SHOWMANSHIP (HABILIDAD ESCENICA)

ElShowmanship es un promedio de 3 puntuaciones proporcionadas por los Jueces de
Construccion, Gimnasiay General, basadas en laimpresion del panel sobre la presentacion ensu
totalidad, abarcando todas las areas y centrandose en la energia del equipo, el entusiasmo
genuino, la confianza, el contacto visual y la expresion facial. Esta categoria no se basaen
habilidades, pero tomard en cuenta laimpresion atlética apropiada alo largo de la rutina.

1.0-2.0

SISTEMA DE CATEGORIZACION POR RENDIMIENTO

SOBRESALIENTE EXCELENTE SUPERIOR
Inferior-7.4 7.5-8.9 9-10
Inferior - 74% 75%- 89% 90% - 100%

Documento elaborado con base en los Reglamentos Of iciales FEDECOLCHEER 2026.
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ALL CHEER CHERLEADING COMPANY (e

SISTEMA DE PUNTAJE — MINI / YOUTH NOVICE 2026 -

EJECUCION -ELEVACION Y PIRAMIDE

Se esperaque los atletas demuestren una técnica excelente alrealizar cada habilidad. La
ejecucion deun equipo sera determinada por todos los atletas que realicen la habilidad.

« Los puntajes comenzaran en 4.0y pueden reducirse en 0.1,0.200.3 segun lafaltade
ejecucion técnica de cadadriver.

4.0 + .1-Problemas menores de técnica por parte del equipo

« .2-Multiples problemas de técnica por parte del equipo

+ .3-Problemas generalizados de técnica por parte del equipo

+ Nosedescontara mas de0.3 porcadadriver.

+ Lasdiferencias deestilo noinfluiran en la puntuacion de ejecucion de los equipos.

DRIVERS DE ELEVACION/PIRAMIDE

Cada driver puede incluir, pero no se limitan a, los siguientes ejemplos:

aLl)

Y

EJECUCION-SALTOS

Se espera que los atletas demuestren una técnica excelente al realizar cada habilidad. La
ejecucion de un equiposera determinada por todos los atletas que realicen la habilidad.

+ Los puntajes comenzaran en 2.0y pueden reducirse en0.1, 0.2 00.3 segun lafalta de
ejecucion técnica decadadriver.

2.0 + .1-Problemas menores de técnica por parte del equipo

« .2-Mdltiples problemas de técnica por parte del equipo

+ .3-Problemas generalizados de técnica por parte del equipo

+ Nosedescontara masde 0.3 por cadadriver.

+ Lasdiferencias de estilo no influiran en la puntuacion de ejecucion de los equipos.

DRIVERS DE SALTO

Cada driver puede incluir, pero no se limitan a, los siguientes ejemplos:

« Subidas « Control de habilidad ahabilidad

Transiciones
* Desmontes

+ Timing

*Los equipos que no realicen al menos 1 transicion de habilidad del nivel por 2 o més
grupos en Elevaciones o Piramides, recibiran automaticamente una deduccion de .3
en Sincronizacién

Sincronizacion*

FORMACIONES Y TRANSICIONES
La capacidad de un equipo para demostrar un espaciamiento preciso y un movimiento uniforme.
1.0-2.0 El puntaje de Formaciones y Transiciones comenzara en 2.0y sereducira en .1 por CADA

formaciony transicion que carezca de precision.

DANCE

El dance sera evaluado como la capacidad del equipo para demostrar una variedad de elementos de
dificultad con una ejecucion fuerte, basandose en los elementos a continuacion.
05-1.0 Elen:;ntos » Elementos visuales « Cambios de formaciones « Trabajode suelo e Ritmo
Dificultad » Variedaddeniveles « Trabajode pies + Trabajo en pareja
05-1.0 Eiecucion + Técnica « Fuerza/precision del ~ « Sincronizacion
~al ) « Perfeccion movimiento « Energia/Valor de entretenimiento

+ Control corporal « Piernas rectas/extendidas y pies en punta Posicion de B * Aproximacion « Braceo/preparacion
Flyer + Flexibilidad uniforme e ON e « Entrada consistente « Posicion de los brazos durante salto(s)

+ Estabilidad delaelevacion e« Piesestacionarios + Piernas extendidas s Altura s Aterrizajes
Bases/Spotters + Posturasolida Posicién de Piernas + Piesenpunta « Piernas/ pies juntos

+ Posicion de caderas/rotacion/hiperextension « Posicion del pecho

Sincronizacion + Timing (El valor deducido no excederan de .1)

CREATIVIDAD DE RUTINA

LaCreatividad de Rutina es el promedio de 3 opiniones proporcionadas por el Juez de Construccion,
el Juez de Gimnasiay el Juez General y se basa en la incorporacion por parte del equipo deideas
innovadoras, visuales e intrincadas a lolargo de la rutina. Cada juez se centra especificamente en las
secciones de habilidades que corresponden a sus respectivas categorias y en como estan
compuestas, seglin se define acontinuacion.

Juez General: Ideas innovadoras, visuales e intrincadas, asi como cualquier habilidad adicional
realizada que mejore el atractivo general y fluidez de la rutina. Las puntuaciones de los jueces
generales encapsulan toda larutina de principioa fin.

Juez de Construccion: Incorporacion de elementos creativos, innovadores y visuales en las
Subidas, Transiciones y Desmontes de todas las habilidades de Construccion. Esto incluye
habilidades tanto de nivel como de alguin nivel inferior. Se considerara el ritmo/conexion de

las habilidades

Juez de Gimnasia: Incorporacion de patrones visuales claros de gimnasia que enriquezcan las
habilidades realizadas

1.5-2.0

SHOWMANSHIP (HABILIDAD ESCENICA)

El Showmanship es un promedio de 3 puntuaciones proporcionadas por los Jueces de
Construccion, Gimnasia y General, basadas en laimpresion del panelsobre la presentacion ensu
1.0-2.0 totalidad, abarcando todas las areas y centrandose en la energia del equipo, el entusiasmo
genuino, la confianza, el contacto visual yla expresion facial. Esta categoria nose basaen
habilidades, pero tomard en cuenta la impresién atlética apropiadaa o largo de la rutina.

SISTEMA DE CATEGORIZACION POR RENDIMIENTO

SOBRESALIENTE EXCELENTE SUPERIOR
Inferior - 12.6 12.7-16.1 16.2-18
Inferior - 70% 71%-89% 90% - 100%

Documento elaborado con base en los Reglamentos Of iciales FEDECOLCHEER 2026.
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