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ALL CHEER CHEERLEADING COMPANY

ICU SISTEMA DE PUNTAJE
COLEGIAL Y UNIVERSITARIO 2026

DIVISION COLEGIAL

0.0 -4.5 50 -7.5 8.0 -10

1. Menos de la mayoria del equipo 1. La mayoria del equipo estd involucrado

esta involucrado en la animacion. en la animacién 1. Mayoria obvia del equipo esta

2. Poca efectividad con el publico. Las | 2. Efectividad promedio con el publico. involucrado en la animacion.

voces son dificiles de escuchar o Las voces podrian ser dificiles de escuchar | 2. Alta efectividad con el publico. Se
entender. Las ayudas visuales no son | o entender. Las ayudas visuales podrian lidera al publico con buenas voces,
eficientes y mal usadas. Las no ser practicas o estar bien usadas. Las | ayudas visuales, motions y habilidades
habilidades no son practicas o habilidades podrian no ser practicas o usadas de forma practica. La proyeccion
eficaces para liderar al publico. La eficaces para liderar al pablico. La hacia el publico es sobresaliente y es
proyeccion hacia el pablico requiere proyeccién hacia el publico requiere usada de forma practica para incluir a
mejorar para incluir a todos. mejorar para incluir a todos. todos.

3. Forma y ejecucién por debajo 3. Forma y ejecucién promedio a 3. Forma y ejecucion sobresaliente.
del promedio. encima del promedio.

PARTNER STUNTS (Para todos los niveles)

10 - 14.5 15-19.5 20 - 25

1. Menos de la mayoria del equipo

esta involucrado en las secciones de 1 Mayogsgel equipo = 1. I‘fl.'flyorla B 0 €quipo
: A ” involucrado en las secciones de esta involucrado en las secciones
elevacioneg. EERlIaniEEl riggtictas elevaciones. Podria haber ejecutado de elevaciones
mas grupos/duplas/deportistas en A o : N ) e .
ZI . cig A e‘; iERlass maxima cantidad de elevaciones 2. Habilidades con dificultad apropiada
. permitidas en el nivel. del nivel por encima del promedio.

2. Habilidades con dificultad debajo
del promedio a promedio. Las
transiciones de elevaciones son
sencillas y poco creativas. Incluyen
pocas posiciones corporales. Los

2. Habilidades mostradas son de dificultad | Las transiciones de elevaciones son muy
promedio a encima del promedio. Las | creativas e involucran mdltiples
transiciones de elevaciones son de algo posiciones corporales. Los desmontes se
creativas e incluyen diferentes posiciones | usan correctamente y son muy

corporales. Los desmontes son usados creativos. Habilidades adicionales de
desmontes se usan correctamente y P a e ;
<o sencillos correctamente y son de alguna manera elevaciones incluidas en mas de una
3. Forma y ejecucigiielip Cel grelfélrvnc:: ejecucién por encima del ge?:c(;cr)rr:]ad 3 l(?jégjgg'n sobresaliente
promedio a promedio. ‘ Y €] P ' )
promedio.

PIRAMIDES (Para todos los niveles)

10 - 14.5 15-19.5 20 - 25

1. Menos de la mayoria del equipo 1. Mayoria obvia del equipo estd
esta involucrado en las secciones de 1. Mayoria del equipo esta involucrado en la seccién de pirdmide.
piramides. involucrado en la seccion de piramide. 2. Habilidades con dificultad apropiada
2. Habilidades con dificultad debajo 2. Habilidades con dificultad promedio a | del nivel por encima del promedio.
del promedio a promedio. Las encima del promedio. Las transiciones | Las transiciones de pirdmide son muy
transiciones de piramides son sencillas | de piramide son algo creativas e incluyen | creativas e involucran multiples
y no muy creativas. Incluyen pocas diferentes posiciones corporales. Los posiciones corporales. Los desmontes se
posiciones corporales. Los desmontes | desmontes se usan correctamente y son | usan correctamente y son muy
se usan correctamente y son sencillos. | algo creativos. creativos. Habilidades adicionales de
3.Forma y ejecucion debajo del 3. Forma y ejecucién por encima del piramide incluidas en mas de una
promedio a promedio. promedio. seccion de la rutina.

3. Forma y ejecucién sobresaliente.

Documento elaborado con base en los Reglamentos Of iciales FEDECOLCHEER 2026.
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ALL CHEER CHEERLEADING COMPANY

ICU SISTEMA DE PUNTAJE
COLEGIAL Y UNIVERSITARIO 2026

DIVISION COLEGIAL

LANZAMIENTOS (Nivel 2 y Nivel 3)

0 -45 5-7.5 8.0-10.0
1. Mayoria obvia del equipo
1. Menos de la mayoria del equipo esta involucrado en los
esta involucrado en los lanzamientos. | 1. Mayoria del equipo estd involucrado lanzamientos.
2. Lanzamientos con dificultad debajo | en los lanzamientos. 2. Lanzamientos con dificultad
del promedio a promedio. Las 2. Lanzamientos con dificultad promedio a | apropiada del nivel por encima del
transiciones de lanzamientos son encima del promedio. Las transiciones promedio. Las transiciones de
sencillas y no muy creativas. de lanzamiento son de alguna manera lanzamientos son muy creativas e
Incluyen pocas posiciones corporales | creativa e incluyen diferentes posiciones involucran multiples posiciones
de lanzamientos. Usualmente una sola | corporales de lanzamientos. corporales de lanzamientos.
seccion ejecutada. 3. Altura, forma y ejecucién encima Habilidades adicionales de
3. Altura, forma y ejecucion del promedio. lanzamientos incluidas en mas de una
debajo del promedio a seccidn de la rutina.
promedio. 3. Altura, forma y ejecucion
sobresaliente.

GIMNASIA (Para todos los niveles)
0 -45 5-7.5 8.0-10.0

1. Mayoria obvia del equipo

estd involucrado en la gimnasia.

2. Habilidades con dificultad apropiada
del nivel por encima del promedio.
Las conexiones y variedad son muy
creativas e involucran mayoria
obvia en secciones grupales.
Habilidades adicionales de gimnasia

1. Menos de la mayoria del

equipo esta involucrado en la
gimnasia.

2. Habilidades con dificultad debajo
del promedio a promedio. Las
conexiones son sencillas y no muy
creativas. Incluyen pocas secciones

1. Mayoria del equipo esta involucrado en
la gimnasia.

2. Habilidades con dificultad promedio a
encima del promedio. Las conexiones y
variedad son algo creativas e incluyen la
mayoria en secciones grupales.

3. Sincronizacidn, forma y ejecucion por

grupales y poca variedad. encima del promedio incluidas en mas de una seccion de la
3. Sincronizacion, forma y ejecucion rutina.
debajo del promedio a promedio. 3. Sincronizacion, forma y ejecucion

sobresaliente.

FLOW (Nivel 1)

0 -6.5 7 -10.5 11.0-15.0
1. Teansidiofies basicasigue 1. Mt'llti_plles cam_b_ios de_ ) 1. ML’lIti_p’Ies cam_bios de
requieren més de una octava para ser formacmn, transiciones limpias. _ forn_1aC|on, transiciones que
2. Ritmo de la rutina bueno, en ocasiones requieren menos de una octava
;org}zletagas'. ti lent un poco lento. para ser completadas.
cére ografia promedio que involucran un estilo 3. Excelentes transiciones que
) definido y corografia limpia. involucran un estilo definido y
coreografia creativa.

Documento elaborado con base en los Reglamentos Of iciales FEDECOLCHEER 2026.
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ALL CHEER CHEERLEADING COMPANY

ICU SISTEMA DE PUNTAJE
COLEGIAL Y UNIVERSITARIO 2026

DIVISION COLEGIAL
FLOW (Nivel 2 y Nivel 3)

0 -45

5.0-7.5

8.0-10.0

1. Transiciones basicas que
requieren mas de una octava para ser
completadas.

2. Ritmo de la rutina un poco lento.
3. Transiciones que involucran poca
coreografia.

1. Multiples cambios de

formacion, transiciones limpias.

2. Ritmo de la rutina bueno, en ocasiones un
poco lento.

3. Transiciones promedio a encima del
promedio que involucran un estilo definido

y corografia limpia.

1. Multiples cambios de
formacion, transiciones que
requieren menos de una
octava para ser completadas.
2. Ritmo de la rutina rapido.

3. Excelentes transiciones que
involucran un estilo definido y
coreografia creativa.

0 -6.5

OVERALL (Nivel 1)
7 - 10.5

11.0 - 15.0

1. Impresion por debajo del
promedio a promedio en las
secciones de habilidades.

2. La rutina incluye un estilo limpio
y preciso y deberia estar integrado
en toda la rutina, pero miiltiples
fallas suceden.

3. Nivel de emocién debajo del
promedio, forma y ejecucion
promedio. Baile se califica aqui.

1. Impresién por encima del promedio

a sobresaliente en las secciones de
habilidades.

2. La rutina incluye un estilo limpio y
preciso y transiciones creativas que incluyen
muiltiples formaciones con algunas
fallas.

3. Nivel de emocidn, forma y ejecucién por
encima del promedio. Baile se califica
aqui.

1. Impresion sobresaliente en

la mayoria de las secciones de
habilidades.

2. La rutina incluye un estilo limpio
y preciso y transiciones creativas
que incluyen muiltiples
formaciones con muy pocas fallas.
3. Nivel de emocidn, forma y
ejecucion sobresaliente. Baile se
califica aqui.

0 -45

OVERALL (Nivel 2 y Nivel 3)
5.0-7.5

8.0-10.0

1. Impresion por debajo del
promedio a promedio en las
secciones de habilidades.

2. La rutina incluye un estilo limpio
y preciso y deberia estar integrado
en toda la rutina, pero miiltiples
fallas suceden.

3. Nivel de emocion debajo del
promedio, forma y ejecucion
promedio. Baile se califica aqui.

1. Impresién por encima del promedio

a sobresaliente en las secciones de
habilidades.

2. La rutina incluye un estilo limpio y
preciso y transiciones creativas que incluyen
multiples formaciones con algunas
fallas.

3. Nivel de emocidn, forma y ejecucién por
encima del promedio. Baile se califica
aqui.

1. Impresion sobresaliente en

la mayoria de las secciones de
habilidades.

2. La rutina incluye un estilo limpio
y preciso y transiciones creativas
que incluyen multiples
formaciones con muy pocas fallas.
3. Nivel de emocién, forma y
ejecucion sobresaliente. Baile se
califica aqui.

DEDUCCIONES (Para todos los niveles)

TIEMPO

SALIDA DE LA SUPERFICIE

ILEGALIDADES

5 a 10 segundos = 1 punto por juez.
11 0 mas segundos = 3 puntos por
juez.

No hay deduccién por salidas accidentales.
El equipo debe ejecutar todas las habilidades
dentro del drea de presentacion.

+ 5 puntos por cada violacion de
las reglas de seguridad.

« 5 puntos por cada

spotter faltante.

Documento elaborado con base en los Reglamentos Of iciales FEDECOLCHEER 2026.
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ALL CHEER CHEERLEADING COMPANY

ICU SISTEMA DE PUNTAJE
COLEGIAL Y UNIVERSITARIO 2026

DIVISION UNIVERSITARIA

0.0 -4.5 50 -75 8.0 -10

1. Menos de la mayoria del equipo 1. La mayoria del equipo estd involucrado

esta involucrado en la animacion. en la animacién 1. Mayoria obvia del equipo esta

2. Poca efectividad con el publico. Las | 2. Efectividad promedio con el publico. involucrado en la animacion.

voces son dificiles de escuchar o Las voces podrian ser dificiles de escuchar | 2. Alta efectividad con el pablico. Se
entender. Las ayudas visuales no son | o entender. Las ayudas visuales podrian lidera al publico con buenas voces,
eficientes y mal usadas. Las no ser practicas o estar bien usadas. Las | ayudas visuales, motions y habilidades
habilidades no son practicas o habilidades podrian no ser practicas o usadas de forma practica. La proyeccion
eficaces para liderar al publico. La eficaces para liderar al pablico. La hacia el publico es sobresaliente y es
proyeccién hacia el publico requiere proyeccién hacia el publico requiere usada de forma practica para incluir a
mejorar para incluir a todos. mejorar para incluir a todos. todos.

3. Forma y ejecucién por debajo 3. Forma y ejecucién promedio a 3. Forma y ejecucion sobresaliente.
del promedio. encima del promedio.

PARTNER STUNTS (Para todos los niveles)

10 - 14.5 15-19.5 20 - 25

1. Menos de la mayoria del equipo

esta involucrado en las secciones de 1 Mayoria del equipg esta L I‘flz_:lyoria e cl equip_o

elevacionts. IEEE A bt atietr mvoluc;rado en Ias’ secciones de esta |nvol'ucrado en las secciones

y més grupos/duplas/deportistas en ele;vgaones. Podrla haber e;ecutado de ele\(a_1C|ones. 3 .

elevaciones. maxima cantidad Qe elevaciones 2. qullldades con dificultad apropl_ada
permitidas en el nivel. del nivel por encima del promedio.

2. Habilidades con dificultad debajo
del promedio a promedio. Las
transiciones de elevaciones son
sencillas y poco creativas. Incluyen
pocas posiciones corporales. Los

2. Habilidades mostradas son de dificultad | Las transiciones de elevaciones son muy
promedio a encima del promedio. Las | creativas e involucran multiples
transiciones de elevaciones son de algo posiciones corporales. Los desmontes se
creativas e incluyen diferentes posiciones | usan correctamente y son muy

corporales. Los desmontes son usados creativos. Habilidades adicionales de
desmontes se usan correctamente y P . i :
O correctamente y son de alguna manera elevaciones incluidas en mas de una
; 5 » creativos. seccién de la rutina.
3. Forma y ejecucion debajo del . L g : o .
rome diz aJ romedio J 3. Forma y ejecucion por encima del 3. Forma y ejecucion sobresaliente.
P P ) promedio.

PIRAMIDES (Para todos los niveles)

10 - 14.5 15-19.5 20 - 25

1. Menos de la mayoria del equipo 1. Mayoria obvia del equipo estd
esta involucrado en las secciones de 1. Mayoria del equipo esta involucrado en la seccion de piramide.
pirdmides. involucrado en la seccién de piramide. 2. Habilidades con dificultad apropiada
2. Habilidades con dificultad debajo 2. Habilidades con dificultad promedio a | del nivel por encima del promedio.
del promedio a promedio. Las encima del promedio. Las transiciones | Las transiciones de pirdmide son muy
transiciones de piramides son sencillas | de piramide son algo creativas e incluyen | creativas e involucran multiples
y no muy creativas. Incluyen pocas diferentes posiciones corporales. Los posiciones corporales. Los desmontes se
posiciones corporales. Los desmontes | desmontes se usan correctamente y son | usan correctamente y son muy
se usan correctamente y son sencillos. | algo creativos. creativos. Habilidades adicionales de
3.Forma y ejecucion debajo del 3. Forma y ejecucion por encima del piramide incluidas en mas de una
promedio a promedio. promedio. seccion de la rutina.

3. Forma y ejecucion sobresaliente.

Documento elaborado con base en los Reglamentos Of iciales FEDECOLCHEER 2026.
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ALL CHEER CHEERLEADING COMPANY

ICU SISTEMA DE PUNTAJE
COLEGIAL Y UNIVERSITARIO 2026

DIVISION UNIVERSITARIA

0 -45 5-7.5 8.0-10.0
1. Mayoria obvia del equipo
1. Menos de la mayoria del equipo esta involucrado en los
esta involucrado en los lanzamientos. | 1. Mayoria del equipo est4 involucrado lanzamientos.
2. Lanzamientos con dificultad debajo | en los lanzamientos. 2. Lanzamientos con dificultad
del promedio a promedio. Las 2. Lanzamientos con dificultad promedio a | apropiada del nivel por encima del
transiciones de lanzamientos son encima del promedio. Las transiciones promedio. Las transiciones de
sencillas y no muy creativas. de lanzamiento son de alguna manera lanzamientos son muy creativas e
Incluyen pocas posiciones corporales | creativa e incluyen diferentes posiciones involucran multiples posiciones
de lanzamientos. Usualmente una sola | corporales de lanzamientos. corporales de lanzamientos.
seccion ejecutada. 3. Altura, forma y ejecucién encima Habilidades adicionales de
3. Altura, forma y ejecucion del promedio. lanzamientos incluidas en mas de una
debajo del promedio a seccion de la rutina.
promedio. 3. Altura, forma y ejecucion
sobresaliente.

LANZAMIENTOS (Nivel 4 al Nivel 7)

0 -6.5 7 -10.5 11.0 - 15.0
1. Mayoria obvia del equipo
1. Menos de la mayoria del equipo esta involucrado en los
estd involucrado en los lanzamientos. | 1. Mayoria del equipo estd involucrado lanzamientos.
2. Lanzamientos con dificultad debajo | en los lanzamientos. 2. Lanzamientos con dificultad
del promedio a promedio. Las 2. Lanzamientos con dificultad promedio a | apropiada del nivel por encima del
transiciones de lanzamientos son encima del promedio. Las transiciones promedio. Las transiciones de
sencillas y no muy creativas. de lanzamiento son de alguna manera lanzamientos son muy creativas e
Incluyen pocas posiciones corporales | creativa e incluyen diferentes posiciones involucran mdltiples posiciones
de lanzamientos. Usualmente una sola | corporales de lanzamientos. corporales de lanzamientos.
seccion ejecutada. 3. Altura, forma y ejecucién encima Habilidades adicionales de
3. Altura, forma y ejecucion del promedio. lanzamientos incluidas en mas de una
debajo del promedio a seccion de la rutina.
promedio. 3. Altura, forma y ejecucion
sobresaliente.

0 -4.5 5-7.5 8.0-10.0

1. Mayoria obvia del equipo

estd involucrado en la gimnasia.

2. Habilidades con dificultad apropiada
del nivel por encima del promedio.
Las conexiones y variedad son muy
creativas e involucran mayoria
obvia en secciones grupales.
Habilidades adicionales de gimnasia
incluidas en mas de una seccion de la

1. Menos de la mayoria del

equipo esta involucrado en la
gimnasia.

2. Habilidades con dificultad debajo
del promedio a promedio. Las
conexiones son sencillas y no muy
creativas. Incluyen pocas secciones
grupales y poca variedad.

1. Mayoria del equipo esta involucrado en
la gimnasia.

2. Habilidades con dificultad promedio a
encima del promedio. Las conexiones y
variedad son algo creativas e incluyen la
mayoria en secciones grupales.

3. Sincronizacién, forma y ejecucion por
encima del promedio.

3. Sincronizacidn, forma y ejecucion rutina.
debajo del promedio a promedio. 3. Sincronizacidn, forma y ejecucién
sobresaliente.

Documento elaborado con base en los Reglamentos Of iciales FEDECOLCHEER 2026.
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ALL CHEER CHEERLEADING COMPANY

ICU SISTEMA DE PUNTAJE
COLEGIAL Y UNIVERSITARIO 2026

DIVISION UNIVERSITARIA
(Nivel 1)

-
-
|

0 -6.5 7-10.5 11.0 - 15.0
1. Transiciones basicas que 1. Ml.'lltip’|es cambios de 1. Multiples cambios de
Lo . formacion, transiciones limpias. formacion, transiciones que
requieren mas de una octava para ser 2. Ritmo de la rutina bueno, en ocasiones requieren menos de una octava
;org_;t)letagasl. ti lent un poco lento. para ser completadas.
3 Tlramngi cig nZSrl(J]JgainL\l/rc‘)lgg'g?l ::c:' 3. Transigiones _promedio a encjma del 2. Ritmo de la rutina rapido.
céreograﬁ'a pron_1ed|o que |nvol’ucr§n un estilo 3. Excelentes transiciones que
) definido y corografia limpia. involucran un estilo definido y
coreografia creativa.

FLOW (Nivel 2 y Nivel 3)
0 -45 50-7.5 8.0-10.0

1. Transiciones basicas que 1. Multiples cambios de 1. Multiples cambios de

requieren mas de una octava para | formacién, transiciones limpias. formacion, transiciones que

ser completadas. 2. Ritmo de la rutina bueno, en ocasiones | requieren menos de una octava

2. Ritmo de la rutina un poco un poco lento. para ser completadas.

lento. 3. Transiciones promedio a encima del 2. Ritmo de la rutina rapido.
promedio que involucran un estilo 3. Excelentes transiciones que

3. Transiciones que involucran

poca coreografia definido y corografia limpia. involucran un estilo definido y

coreografia creativa.

FLOW (Nivel 4 al Nivel 7)
1-25 3.0-4.0 4.0 - 5.0

1. Transiciones basicas que 1. Miiltiples cambios de 1. Miltiples cambios de

requieren mas de una octava para | formacién, transiciones limpias. formacion, transiciones que

ser completadas. 2. Ritmo de la rutina bueno, en ocasiones | requieren menos de una octava

2. Ritmo de la rutina un poco un poco lento. para ser completadas.

lento. 3. Transiciones promedio a encima del 2. Ritmo de la rutina rapido.
promedio que involucran un estilo 3. Excelentes transiciones que

3. Transiciones que involucran

poca coreografia definido y corografia limpia. involucran un estilo definido y

coreografia creativa.

OVERALL (Nivel 1)

0 -6.5 7 -10.5 11.0 - 15.0
1. Impresion por debajo del 1. Impresién sobresaliente en
promedio a promedio en las 1. Impresién por encima del promedio la mayoria de las secciones de
secciones de habilidades. a sobresaliente en las secciones de habilidades.
2. La rutina incluye un estilo limpio habilidades. 2. La rutina incluye un estilo limpio
y preciso y deberia estar integrado 2. La rutina incluye un estilo limpio y Y preciso y transiciones creativas
en toda la rutina, pero muiltiples preciso y transiciones creativas que incluyen | que incluyen muiltiples
fallas suceden. miiltiples formaciones con algunas formaciones con muy pocas fallas.
3. Nivel de emocién debajo del fallas. 3. Nivel de emocidn, forma y
promedio, forma y ejecucion 3. Nivel de emocidn, forma y ejecucion por | ejecucion sobresaliente. Baile se
promedio. Baile se califica aqui. encima del promedio. Baile se califica califica aqui.

aqui.

Documento elaborado con base en Tos Reglamentos Of iciales FEDECOLCHEER 2026.
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ALL CHEER CHEERLEADING COMPANY

ICU SISTEMA DE PUNTAJE
COLEGIAL Y UNIVERSITARIO 2026

DIVISION UNIVERSITARIA

 OVERALL (Nijvel2alNivel7) @

0-45

5.0-7.5

8.0-10.0

1. Impresién por debajo del
promedio a promedio en las
secciones de habilidades.

2. La rutina incluye un estilo limpio
y preciso y deberia estar integrado
en toda la rutina, pero miiltiples
fallas suceden.

3. Nivel de emocién debajo del
promedio, forma y ejecucién
promedio. Baile se califica aqui.

1. Impresién por encima del promedio

a sobresaliente en las secciones de
habilidades.

2. La rutina incluye un estilo limpio y
preciso y transiciones creativas que incluyen
muiltiples formaciones con algunas
fallas.

3. Nivel de emocidn, forma y ejecucién por
encima del promedio. Baile se califica
aqui.

1. Impresién sobresaliente en

la mayoria de las secciones de
habilidades.

2. La rutina incluye un estilo limpio
y preciso y transiciones creativas
que incluyen muiltiples
formaciones con muy pocas fallas.
3. Nivel de emocidn, forma y
ejecucién sobresaliente. Baile se
califica aqui.

TIEMPO

SALIDA DE LA SUPERFICIE

DEDUCCIONES (Para todos los niveles)

ILEGALIDADES

5 a 10 segundos = 1 punto por juez.
11 0 mas segundos = 3 puntos por
juez.

No hay deduccidn por salidas accidentales.
El equipo debe ejecutar todas las habilidades
dentro del area de presentacion.

+ 5 puntos por cada violacion de
las reglas de seguridad.

« 5 puntos por cada

spotter faltante.

DEDUCCION POR CANTIDAD DE ATLETAS:

NO CUMPLE CON EL MINIMO REQUERIDO O EXCEDE EL MAXIMO PERMITIDO, el equipo tendra

un descuento de 5.0 por atleta.

Documento elaborado con base en los Reglamentos Of iciales FEDECOLCHEER 2026.
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